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Introducao

++» Xadrez e Tecnologia
= Objetivo

 Apresentar tecnicas de estudo de xadrez
conciliando as mesmas com a tecnologia atual.

= Proposta

 Apresentar diversas solugcoes de tecnologia
relacionadas com o xadrez e explorar o uso das
mesmas em tecnicas de estudo de xadrez.
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Introducao

“» Abordagem
= Aspectos Técnicos da Tecnologia — ATT

 Estudos de aspectos técnicos da tecnologia
relacionada ao xadrez. Seu entendimento
possibilita que métodos de estudos sejam
desenvolvidos para aprimoramento do seu xadrez.

= Método de Aprimoramento em Xadrez — AX

* Métodos de aprimoramento do xadrez por meio do
uso de tecnologia.

= Estudo de Caso — Casos praticos para aplicacao de
ATT e desenvolvimento de AX.
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Introducao

¢+ Métodos de treinamento
para cada area:

= Estratégia
= Manobras posicionais
= Calculo de variantes

= Tatica (presenca de temas) Por meio de Métodos
= Conhecimento de finais Aprimoramento de
Xadrez com uso de
= Conhecimento de aberturas tecnologia.
= Processo de tomada de
decisao

= Evaluation
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor

= O que € um programa de xadrez?

e IS

Aberturas

7

- S engine
Interface Grafica

Outras capacidades:

- ler/gravar pgn

- analisar partida automaticamente
- salvar em formato préprio

- match entre engines

Tablebases
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< ATT 3 — Engines/Motor

= O que € um programa de xadrez?

2

Aberturas

s ol o engine
Interface Grafica

Outras capacidades: \ -

- ler/gravar pgn g

- analisar partida automaticamente @v

- salvar em formato préprio
- match entre engines

Tablebases
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor
“» Banco de dados de Aberturas
= Hiarcs14sBook — 1.28Gb \g>
 ChessBase — CTG
— Powerbook — Najdorf, Slav, etc

— http://shop.chessbase.com/en/search?
query=powerbook&cat=0

* Arena — apk
« Engines diversos — bin

= Formato do arquivo — relacionado com dois problemas:
transposicao e performance na busca.

Aberturas
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor

++» Banco de dados de Aberturas
= 1 byte \g\/
= 1024 bytes — 1kb Aberturas

1024 kbytes — 1 Mb
1024 Mb — 1 Gb
1024 Gb — 1Tb

1 dvd — 4Gb
1 HD — 500Gbou1Thb
1 pendrive — 8Gb

Slide 9 de 62




Engines

< ATT 3 — Engines/Motor

*+» Banco de dados de Aberturas
= Mas o que € um book de aberturas? \g>
* Hiarcs, Fritz, Komodo, Houdini Aberturas

— Cadaumtemoseu CTG
« Qual a diferenca?

— O Book de um engine foi feito para se adaptar ao estilo
de jogo do engine — objetivo: fazé-lo vencer partidas!

— NAO E UM BOOK PARA HUMANOS
» Talvez uma referéncia !

— Existem matches entre books de abertura (com mesmo
engine)!!l — ctg mais perfeitos para ENGINES
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor

+* Banco de dados de Aberturas %

= Método de Aprimoramento do Xadrez — Criar book
especifico para jogar contra engine

« Selecionar abertura — adversarios 2350-2500 (??)
— Minha experiéncia
e Criar CTG

Aberturas

« Jogar contra “engines humanos” Q

— Vitruvius, Prodeo2.2
« Book humano + engine humano !!!
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Engines

“ ATT 3 — Engines/Motor
“+» Banco de dados de Aberturas
= Selecionar abertura — adversarios 2350-2500 (?7?) \g>

« Minha experiéncia: Exemplo Aberturas
— Gastei mais de 1 hora para chegar no lance 12!

it v Cparitegs Boo
koiolem |Il.|'|'mr| Teakdh I '.llql Seone dwad I’J’.‘ﬂﬂh‘-\.l \'.\u"'.lh.ﬂ.l
k&) Teteelra,Rlcarda da Slva <245 - Sant' Ama,Rlcarda #1714 3.3
D%1 BRA-thEG &2 Brazil [2) 15999
Lldd kid 2.1 pd JMCS dI AND Eg]‘NEﬂ Scwdd hxg5S THeoS 5 GNG exdS 8e3 0-0
108e? cff 1100 Wod 12b2 Nbé 120002 Beh 14Kd? RBef 1504 Ged 16RE1 5 1792 g5 1825
R 1833 End MM hb Z1LBOS ab Z2Mad Reh E3Meh KhE G Mot G0 KodB 26gd gerd

27 el fg8 Z8NI Deel Z80es hE 30002 e ILWxed deed 3Z20eed+ KhE 1300 geh3« 31Kh2
g5 350xgS Fag5 I6ES Radd 37Rel Rd2+ 3EKhL Rw=5 39.BxpS BdS+ 40Bsd5 RdxdS £1FRe=S
Bxph 42bs Kgd 23801 KRG 24807 Eeb 4akehy Bxah 4GERY BRS 23507 af5 44ExhS Bxb7

Ya-

=

It % 1 4 & W 1177 7#/e-2& £ == 85 F —
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor

< Banco de dados de Aberturas
= Criando um CTG de aberturas \g
« Dragao Acelerada: Negras Aberturas

« E claro que vocé estudou a variante antes, certo ?

- Peter Lali¢
Carsten Hansen

The Sicilian Dragon - play the

move by move accele ratEd

the accelerated
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor

“+» Banco de dados de Aberturas
= Criando um CTG de aberturas \g>
« Dragao Acelerada: Negras Aberturas
 https://en.wikipedia.org/wiki/Sicilian_Defence, Accelerated

nnnnnnnnn
---------

1ed of ZNi3 No6 3.d4 cxdd 4 hed4 [ER
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
+* Banco de dados de Aberturas &

= Criando um CTG de aberturas

Aberturas

 Particularmente condeno estudo de aberturas se nao ha
base de xadrez ! (ver Aula 00) Siide 15 de 62



Engines

g\)

< ATT 3 — Engines/Motor
“» Banco de dados de Aberturas
= Criando um CTG de aberturas
« Selecione MegaBase

 Botao direito — Search
— Partidas 2350-2500; resultado: 1-0

Aberturas

Search Mega atabase 2013

Cavan e | Srncimicrs | Moskior | Wecsk: ez | Kaoomas Fismn elsa | sorecmiee || Frodl | Heelse | Wil | Wanosirms

. ik | 3 E‘ 5 ook o’ Zerd
Bact: . | == 20y bz
=] borere e nas = 7 Fradchd e
C =
S R = ClHiard
Areslal= FaY TR, = @ Clwicascal
Dl any = .= Likh  Ciew = (=] ax [
Fiscull
ECO: B 3 : =
3 4 =4 Bl CF D — ke [l
| Hwszs B B [lHas  Cstmen [ Chack L) I—I. [
| D et Closaanes S
IEH He :
e =1 T [cpme] [ g ]

[#] Garrs satm [Claenodstions [F Preiion [ kwis [JHaoosses [ Hacal L laamecats [ amoson =lbston _|Ha=se  Reesas L kegk
[ n=hu= b i mmsa=hi [ I ke lvmc i sl
Lo | [ Hew | Bmd | o [ o] [ pa | [ Eean | | Gwwd
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
“» Banco de dados de Aberturas
= Criando um CTG de aberturas
« Com as partidas selecionadas Aberturas

Search Remilt

Paatrtz, T Heumann,K
Smchanke,f -

Fckstcn + Spsnnge ook -
Huiion | Zelasres | Tadke | T Geoisshest | LieBnok | Tpecing fock P oy konokebon.,

Tringov,Georgi P 7960 - Trifunovic,Petar 1-0 oering reference on e nctor

Ba3& hMunich al (Men) fin-A [Bugana Y ugoslsvig] (&) 1858

led of ZNE Mo 34 cxdd 4 bodd [ S04 NS Ghed Mxdd 7Owdd di BBe2 Bl = ecley garmes g trrsh:oky
6.Be3 0-0 10062 Qa5 11040 Bei 12Racl af 133 Ricd 1453 b5 15ND] Oxd? 18 N ok R

Bu7 1T K2 MeRB 18 Ro2 ReB 19 R Racd Z0Bd3 KM 21 oxbh Rxe? Z2Rxa? Rae? .

23 Huc? exbh 21.0bH eb FMND1 Keld 26H43 Bhe 2/ Kel? NtG JHKd2 do 29Bcht K Peaw Frohehi g,
03 owed 31 Mwed Mred+ 32Bwed WoT 3374 Bod 34Bxel Kol 35Bb4 HdS 36KD3 eb

3T.fxel BxoD 3002 75 3024 bxad 40bxad g5 4104 fugd 42hxgs BeT 43.BeT hi 4420 [
Kef 45 Bof hé 4B gxhs KIS 47 BIE g4 46 BeF BRE 49 Phd Ber 50 Ke? BRE 51 K1 Bak

52 K2 Bo? 53Bg3 Bab Sih6 Kgh 55EM Bel S6KH Bed 57 KE2 Kis S8hT oiv S0Kwgd o il

-
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor

+* Banco de dados de Aberturas

Criando um CTG de aberturas
« Salvar Book — 6,58Mb

Es B | 7589 Games, Clip Databese

Fona [T Eoard Regoel Ak Tranng W

= - - 2 3 f # Bk laarme et & Eack
& o 3 H Saum e LW
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
+* Banco de dados de Aberturas %

= Criando um CTG de aberturas
* No Deep Fritz 13: JOGUE !

13| [EIEA A | Now g

Aberturas

CE X
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor
*+» Banco de dados de Aberturas
= Criando um CTG de aberturas
« Abertura jogadas por humanos 2350 — 2500 !!!! Aberturas
— Incluindo variacoes e erros humanos
« Engine “humano” — Vitruvius, Prodeo, Rhetoric

— Sera que precisamos seguir as aberturas e linhas de
jogadores 2700> ?

— Temos que usar base de dados atualizada (2017)?
— e ficar tdo obcecados em atualizar toda semana ?

= Obijetivo: testar seu conhecimento da abertura contra um banco
de dados de humanos e ver como vocé conduz 0 meio jogo
contra um forte engine.

» Claro que vocé pode usar engines mais fracos ou monsters
Slide 20 de 62




Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
< Banco de dados de Aberturas
= E como estudar aberturas ? \%
= (1) Um bom livro — explicar as idéias principais Aberturas
« Defensa English

english
defence

EVERYMAN CHESS Dariel King g, i Slide 21 de 62




Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
< Banco de dados de Aberturas
= E como estudar aberturas ? \%
"= (2) Jogue posigoes de meio jogo da abertura contra  aperturas

engines. Estas posicoes podem ser retiradas dos livros e
adicionadas a um banco de dados de posi¢gbes de meio jogo.

» Vocé pode criar uma base de dados de posicoes

ide 22 de 62




Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
+* Banco de dados de Aberturas %

= E como estudar aberturas ?

= (3) Veja videos Aberturas
« www.chess24.com
* www.chess.com
e www.youtube.com

= Como complemento ao estudo de livros!!!
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
+* Banco de dados de Aberturas g/

= E como estudar aberturas ?

Aberturas
= (4) Veja partidas de jogadores que jogam essa abertura

* Fonte — geralmente o livro tem esse tipo de informacao
(além do préprio autor)
— E quando nao tem ?
* Chessbase ajuda!l l&
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
< Banco de dados de Aberturas
= Como saber que jogador joga determinada abertura \g\/
* Por exemplo, English Defense:1. d4 b6 Aberturas
* Primeiro verifique que o MegaBase € o banco de dados de
referéncia:

C:ADocuments and Settings\Administradorsheus
documentoshChessBaseBases\Mega Database 2013.cbh

Studies s Training
Elitz =

Computer chess =
Problems =

Patzer

BdF

Match

Bioaraphy 5462144 Games

106707 Keys, 100339 Positions

Mail
Chess Media
Reference
Marne Bleference- DB
|Mega Databasze 2013 | [ Repertaire D atabaze

[ Adeays open text

Lo« | [ e | [ ot ] Slide 25 de 62



Engines

< ATT 3 — Engines/Motor

< Banco de dados de Aberturas
= Como saber que jogador joga determinada abertura \g>
* Por exemplo, English Defense:1. d4 b6 Aberturas

« Abra um Tabuleiro e coloque os lances.
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor

< Banco de dados de Aberturas
= Como saber que jogador joga determinada abertura \g>
* Por exemplo, English Defense:1. d4 b6 Aberturas

« Abra um Tabuleiro e coloque os lances.
— Report — Opening Report

h-ur—ﬂ{ Home Insert Eoard Report fnalysis

O P Crvery
A s —
Movelty — Same Opening Similar E

Annotation Plavers Repork Endgames Skr
Repork Simnila
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor

< Banco de dados de Aberturas
= Como saber que jogador joga determinada abertura \g>
* Por exemplo, English Defense:1. d4 b6 Aberturas

« Abra um Tabuleiro e coloque os lances.
— Report — Opening Report

Pl Home
e OFT—®

Opening report

1.d4 b6

3472 Games i Mega Database 2013’

1. History

Eatliest game: Knott H - Perrin F 0-1

Latest grandmaster game: Khustsidze N - Zhao Xue 1-0 v S“de 28 de 62




Engines

< ATT 3 — Engines/Motor
< Banco de dados de Aberturas
= Como saber que jogador joga determinada abertura

il Home | Edi
a 00— © Aberturas

Home

Mavigation Wiew

English |

2. Players

a) Strong grandmasters who used this line as Blaclk:
Chrigtian Bauer — Result=5.5/152001-2009 Elo-@: 2620 Games: 15
Alexander Ivanov Result=3.5/5 2000-2006 Elo-@: 2580 Games: 3
Artaghes Minagian Result=2.5/3 2008-2012Elo-@: 2560 Games:
Anthonv J Miles  Result=2/3  1976-1996 Elo-@: 2588 Games:
Bong V Spassky  Result=2/3  1983-1997 Elo-@: 2568 Games:
Etienne Bacrot Result=1/2  2006-2007 Elo-@: 2701 Games:
Miroslav Markovic Result=1/1 1999 Elo-@: 2587 Games:
Dao Thien Hai Result=1/1 2003 Elo-@: 2560 Games:
Alexander Ipatov  Result=0.5/1 2012 Elo-@: 2561 Games:
Varuzhan Akobian Result=0.5/1 2008 Elo-@: 2610 Games:

W

[#3]

— = = | |12

b) Other notable players:
Branko Filipovic Result=33.5/60 1995-2011Elo-@: 2425 Games: 60

Pavel Blatny Result=23.5/46 2000-2008 Elo-@: 2480 Games: 46
Viktor Turikov Result=17/27 2000-2012Elo-@: 2339 Games: 27
Joachim Krafzilk  Result=16/28 1994-2005Elo-O: 1962 Games: 28 S | |d e 29 d e 62




Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
+* Banco de dados de Aberturas

= E como estudar aberturas ? \g>

Aberturas
= Nao venha me dizer que vocé precisa de base de dados

atualizada 2017 com a ultima atualizacao da semana passadal

« Por acaso vocé perdeu alguma partida porque estudou
bastante uma abertura (o que foi apresentado aqui é o
basico) e perdeu porque seu adversario veio com uma

novidade ??

— Comigo NUNCA'!
2
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ATT 3 — Engines/Motor

= O que € um programa de xadrez?

Aberturas
Interface Grafica

Outras capacidades: .~ /
@\J"

- ler/gravar pgn
Tablebases

- analisar partida automaticamente
- salvar em formato proprio
- match entre engines




Engines

< ATT 3 — Engines/Motor
“» Banco de dados de Finais @
= Banco de dados de finais com N pecas
» Atualmente 7 pecas

« Play like God — geralmente, se o programa encontra uma
posicao da partida na tablebases ele ira jogar o final de
forma “perfeita”

« Consome MUITOS Gb.

= Formatos: Chenard's EGDB, Edwards' Tablebases, Gaviota
Tablebases, Lomonosov Tablebases, Nalimov Tablebases,
RetroChess, Scorpio Bitbases, Syzygy Bases, Thompson's
Databases

lguns engines/motores séo compativeis com determinados
formatos de tablebases.

 E sdo INCOMPATIVEIS com outros formatos

Tablebases

32 de 62




< ATT 3 — Engines/Motor
< Banco de dados de Finais "l?ﬁ
= Sugestao: Usar kvetka com plugin "Endgame Bases"

* http://kvetka.org/en/

It adds an additional item "Use endgame tablebases" to "Engine" window
menu. When it is checked (by default it is) and at most 6 pieces remain on
the board then the recommended moves are taken from endgame
tablebases, not from the engine. Online Nalinmov bases are used. They can
be found by the following link:

http://www.k4it.de/index.php?topic=egtb&lang=en

These bases are generated, compressed and published thank to Eugene
Nalimov, Andrew Kadatch, Robert Hyatt, Kyrill Kryukov, Nelson Hernandez.

WARNING! Plugin connects to the internet for each new endgame chess
position

Tablebases
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< ATT 3 — Engines/Motor
< Banco de dados de Finais
= Sugestao: Usar kveta com plugin "Endgame Bases"

Tablebases

Anonymousl - ARonymaus?

Hembsr of vanatons =

Data trom erdagsme tatlabsss:,
e Mlowz ROL Kbet | Evaloalion: draw |

Mo ez KhS | Evaliation: mats -25

Mowz W kabh | kvalsation: mate 21

Mowz Mg Fbd | Cvaleation: -46 10 |

hhhhh
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
< Banco de dados de Finais /33
= Livros de Finais atuais ja trazem novas conclusoes Tablebases

* Nunn, John (1995). "Secrets of Minor-Piece Endings".
Batsford. ISBN 0-8050-4228-8.

* Nunn, John (1999). "Secrets of Rook Endings" (2nd ed.).
Gambit Publications. ISBN 1-901983-18-8.

* Nunn, John (2002). "Secrets of Pawnless Endings" (2nd
ed.). Gambit Publications. ISBN 978-1-901983-65-4.

= Ja estudaram o basico de finais ??

FINALES
PRACTICOS

Paul Keres

6L FlnaL
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor

= O que € um programa de xadrez?

e
B -

Aberturas

Interface Grafica

Outras capacidades:
- ler/gravar pgn

- analisar partida automaticamente
- salvar em formato préprio

- match entre engines Tablebases
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor E@,
“+ Engine/Motor
= Programa que joga — 1Mb — 2Mb
* Pequeno quando comparado com o livro de
abertutas de as tablebases de um programa de
xadrez
* |Importante: alguns engines possuem um arquivo de

configuracédo que faz com que 0s mesmos consultem
banco de dados de aberturas e/ou base de finais

sem o conhecimento do programa de xadrez!!!!

engine
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor &
< Engine/Motor @
= Programa que joga — 1Mb — 2Mb engine

 Anos <2000 — diversos programas de xadrez.
Nao havia idéia de separacao entre GUI e engine.

* Nao havia padrao de comunicacao entre engine e
interface grafica

* Atualmente 2 protocolos:
— UCI
— Winboard/Xboard
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor

= O que € um programa de xadrez?

e IS

Aberturas

7

- S engine
Interface Grafica

Outras capacidades:

- ler/gravar pgn

- analisar partida automaticamente
- salvar em formato préprio

- match entre engines

Tablebases
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor <

< Engine/Motor @

= UCI — diversos parametros sdo configurados pafg9ine
cada engine.

« Hashtable — quantidade de memadria RAM para o
engine criar a arvore de lances.

—Em tese devemos selecionar esse valor com
cuidado quando queremos um engine forte em:
blitz, partida pensada e analise infinita.

= http://en.chessbase.com/post/workshop-with-hash-tables-size-matters
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor
“+ Engine/Motor
= UC] engine
 Chessbase — Board — Add Kibitzer

» Selecione engine — Advanced

Advanced.., | - Cloud |
l ; Slide 41 de 62




ATT 3 — Engines/Motor

Engine/Motor
= UCI: Komodo 10

Komodo 10 64-bit

Engine parameters

Clear Hashtable

Hashtable size

Maximum 1556 ME

Hashtable size 300

[¥ Defaulk Engine

[¥ Use Tablebases

[V Smart CPL usage

Help Cancel

>

Komaodo 10 64-bit

Threads I 2 3:

Table Memary 128

[¥ CwnBaook

Eook File I kormodo. bin

[ Best Book Line
Lag File I <emphy >
Hash File Marme I <empky >

Save Hash to File |

Load Hash from File |

¥ Use LMR

¥ Mull Mave Pruning

[ Minimal Reparting

Suppress
Overhead ms
Time Usage

[V Use Syzyay

Syzygy Probe Depth
Syzyqgy Probe Limit

¥ Syzvay 50 Move Rule
King Safety

Selectivity

Reduction

Drynarnisrm

Contempk

[~ swhite Contempt

Magnify

ag

engine

Save |

Load |

Defaults |

Cancel |

Slide 42 de 62




ATT 3 — Engines/Motor

Engine/Motor

= UCI: Stockfish 8

Engine paramekters

Clear Hashtable

Hashtable size

Mazirmurm

Hashtable size

1538 ME

300

[~ Default Engine

v Use Tablebases

[¥ Smart CPU usage

Help

Cancel

x

Debug Log File I

Contempt 0 =
Threads 2 *
Skill Lewel 20 o
Maove Crerhead 30 z
Minirmurm Thinking Time 20 z
Slow Maver 89 *
niodestirne a z
SyzygwProbelepth 1 z
¥ SyzyoySOMoveRule

Sy zygwProbelimit fi =

Save

Load

Defaults

:

Cancel

engine
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor
“+ Engine/Motor
= UCI| — nodes per second

engine

Kibitzer: Komodo 10 64-bit

Komodo 10 64-bit | [BIlB| ® | & | 2crus | @
@ £072 | Depth=18 |  18.g5(6142) | 2061kN/s |

(0.72):18...g6 19.Be2 Qg7 20.Bf3 Bxf3 21.Nxf3 f6 22 .Nd4 5 23 Mcb Rxd1 24 Rxd1 Qf7 25.c3 MNeb 26.RdE bxch il )

1.
2.
3. +-

I+

(2.69): 18...Rxd1 19.Rxd1 Rd8 20.Bxf7+ Kf8 21. Rxd8+ Qxd8 22 h3 Qd1+ 23.Kh2 QdB 24,13 Bag 25.Qf4 g5 26.Q
(3.14): 18...g5 19. Mxf7 Rxed1 20 Rxd1 RFB 21.Mxgd h6 22. Nh3 Qg7 23.f3 b5 24 cxb5 Kh8 25 MNf4 Md5 26.Nxd5 Bx

Slide 44 de 62



Engines

< ATT 3 — Engines/Motor <

“+ Engine/Motor @

= UCI — nodes per second (NPS) engine

 Pense como se fosse a velocidade de gerar lances do
engine.

— Nao necessariamente maior NPS — maior rating.
Deep Blue 1996 — 100 milhdes nos por segundo
Deep Blue 1997 — 200 milhdes nos por segundo

Engine atual Intel's 6-core CPU: Core i7-3960X
— 20 milnhoes h
Ainda assim, engines atuais chegam a 3000> rating !
— Evaluation functions
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor

<» Engine/Motor: quando vocé coloca o engine em infinite
analysis vocé espera:

> ﬁ “"

engine
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor
< Engine/Motor: mas obtém isso !!!!

.bin ou .apk
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor
“+ Engine/Motor
= |mportante: observe que o komodo nao esta “pensando”.
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor <
< Engine/Motor @
= E para que serve o engine afinal ? engine

« Vantagens:
— Monstro tatico — 3300 rating!
— Mostra erros taticos rapidamente
— Avaliacio da posicao
» Nao considera dificuldade “humana’
» Exemplo: Carlsen!!
« Desvantagens:

— A nao ser por clara vantagem material, ele nao te diz o
porgue uma posicao € melhor ou pior.

» Tatica vs Estratégico

— O melhor lance € a execucao mais rapida (nao
humanal) Slide 49 de 62



Engines

< ATT 3 — Engines/Motor <
< Engine/Motor @
= E para que serve o engine afinal ? engine

« Serve para corrigir seus calculos
— treino de calculo com planilha de anotacao

— Ao inveés de corrigir somente no tabuleiro, usei o
tabuleiro e DEPOIS o engine!!

« Serve para esclarecer “brancos” taticos

— Um GM joga um lance aparentemente ruim e vocé vé
uma alternativa “interessante”

» Exemplo: vocé esta estudando partidas comentadas

« Em outras palavras, ele esclarece tudo aquilo que vocé néo
precisa saber o porque ou o porque & obvio!
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
<+ Engine/Motor: Estudo de Caso 1

= Estudando a partida abaixo, analisei lances como engine
« 1. ... b5, 1... Tb8 ou simplesmente 1. ...Cdf6.

Slide 51 de 62




Engines

< ATT 3 — Engines/Motor
<+ Engine/Motor: Estudo de Caso 1
= 1...b52.Kb1 Rb8 3.Ne3 Ndf6 = engine
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
<+ Engine/Motor: Estudo de Caso 1

= 1. .. Rb8 2. Ne3 Nf2+ 3. Rxh8 Nxd3+ 4. Qxd3 Qxh8 5.f&ngng
branco esta bem. Talvez 2. ... Nf2+ seja apenas fogo de
artificio.
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor
<+ Engine/Motor: Estudo de Caso 1
= 1...Ndf6 2. Ne3 Nxe3 3.Bxe3 Ng4 4.Bd2 Bd7 = engine

= Parece que o negro deve manter um cavalo em g4 para evitar
qualquer possibilidade de ataque mais forte do branco.
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
<+ Engine/Motor: Estudo de Caso 1

engine
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor

% Engine/Motor: Estudo de Caso 2
= Jogar as cegas — Calculo e visualizacao engine
= Programa LucasChess — versao 10.x.x

Slide 56 de 62

1 1
a b c d e f g h @) 2 b © d 7 9 b O



“* ATT 3 — Engines/Motor
% Engine/Motor: Estudo de Caso 2

Engines

; ‘L\/

engine

= Jogar as cegas: objetivo € ficar acima de -1.00 contra o engine

por mais tempo. Quem verifica € o stockfish

¥ Resistance Test-Blindfold chess =10

Target 5p Lol wiklebamnd masimum mosve s againet an engine,
& second(s), without losing more than 100 podrts.
[¥] lick in anvy cell ko Begin to play

Bk 2,01 (-]
Changa s

Lhispe &,0,3 A AL DL Moy ©
Lmnemon 1,00 EALALE I -5 Ve by ALALE D -2 W B
Ulsrabe: 1,00 2ULALE A -5 Vo 2 AALALE U -2 Ko A4

Lricker Loaize
Lyrarw UaSLS

D 1,75 4
[r=p b 7 350
Grancheck 5,71
e .51
Corliahas 2,20
FCevide= 1.0
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Engines

< ATT 3 — Engines/Motor E@,
% Engine/Motor: Estudo de Caso 2
= Jogar as cegas engine
« O autor do LucasChess nao cadastrou o rating de cada
engine
» Sugestao:
Acqua 20160918
Cinnamon 1.2¢c
Clarabit 1.00
Lime v66
Chispa 4.0.3

= Objetivo: Ganhar de todos os engines acima as cegas. Use o
tempo necessario (handcap)

e Passe para o proximo engine quando ganhar de brancas e
negras do engine atual!
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Engines

“* ATT 3 — Engines/Motor
“» Engine/Motor
= Lista de Rating de Engines: engine
* http://www.computerchess.org.uk/ccrl/4040/

Average

Score Opponent Draws Games LOS l
1 Stockfish 8 64-bit 4CPU 3389 +17 -17 68.6% -1188 582% 1067 070 e
2 Houdini5.01 64-bit ACPU 3386 +19 -19 66.8% -10656 58.8% 838 rl,
3 Komodo 10.3 64-bit 4CPU 3379 +21 -21 67.3% -1148 62.4% 698 AN :
4 Deep Shredder 1364-bitACPU 3287 +21 -21 55.8% =340 64.8% 619 -
5 Fire564-bhitdCPU 3272 +23 -23 523% =127 64.9% 524
6 Fizbo 1.9 64-bit4CPU 3263 +26 -26 51.1% -45 84.1% 416
7 Andscacs 0.89 64-bit ACPU 3242 +25 -25 50.1% +25 58.0% 450
8 Chiron 4 64-bit4CPU 3207 +26 -26 428% +45.1 65.3% 416
9 Gull364-bit4CPU 3196 +11 -11 458% +239 575% 2564 Lt
10 Equinox 3.20 64-bit ACPLU 3186 +13 -13 42.7% +46.7 60.6% 1927
11 Booot6.164-bit4CPU 3178 +21 -21 39.5% +64.7 60.9% 632
12 Fritz 15 64-bit ACPU 3172 +14 -14 41.1% +570 67.4% 1591
13 Critter 1.6a 64-bit 4ACPU 3169 +8 -8 475% +16.3 56.0% 4727 if'izu Slide 59 de 62




Conclusao

“*Chegamos aqui ?
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Contato

Ricardo Sant’Ana
www.facebook.com/ricksant2003
ricksant2003@gmail.com
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